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Podstawa: brak umiejetnosci 3, umiejetnosc 6, specjalizacja 9. Skrécony zapis: W — za zeton, S — do korica sceny, 1 — raz na scene.

ARCHETYP: ZDOLNOSCI Z KART; RASA: 1 ZALETA, SLABOSC; NARODOWOSC; PROFESJA: PRESTIZ, ZDOLNOSC, 1 GADZET; ATRYBUTY: 3 POZ., 5 UMIEJETNOSCI, 3 SPECJALIZACJE; BOGACTWO: 3; 1 OSIAGNIECIE;
20 PD NA GADZETY I ATUTY.
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Zaczynasz sesj¢ z 3 kartami i 6 zetonami.

Karty
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*) Joker, oprécz innych efektow, zawsze zwicksza o jeden zakres przerzutu (zamiast 10+ przerzucane jest 9+ itd.).



